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| Didakticky koncept

Zakladem pro vznik didaktického konceptu byly vysledky ankety mezi rodici a uciteli déti vyruastajicich v
dvojjazy¢ném prostredi. Pfi zvaZzovani struktury a volby témat byly stejnou mérou zohlednény stavajici
ucebni plany pro polské a ¢eské vikendové skoly.

Ukazalo se, Ze je tfeba podporovat jazykové dovednosti zejména v nasledujicich oblastech:

e porozuméni a pochopeni delSich mluvenych textd

e porozuméni uréitym hldskdm a kombinacim hlasek

e (teni se spravnou intonaci

e souvisly popis zaZitkd a obrazkl a vyjadrovani se v delsich vétach

e psani kratSich text(l, napf. pozvanky, pohlednice

e pravopis (zejména u problematickych skupin souhlasek)

e slovni zasoba —i ptes solidni zakladni slovni zasobu chybi vyrazy pro rozliSovani; slovni spojeni,
idiomy, frazeologismy nejsou pouzivany spravné nebo nejsou znamy viibec

e jazykové struktury/gramatika — slovesné vazby (pfedlozky, pozadovany pad)chybi jistota v
pouzivani, vyskytuji se chyby v koncovkach podstatnych a pfidavnych jmen; Spatné tvoreni
pfipadné pouzivani ¢asl; spravné pouzivani zdvoftilostnich forem Cini téz problémy

e vnimani hlasek/vyslovnost-problematicka je vyslovnost uréitych hlasek nebo skupin hlasek

Prectéte si zde, jak se vysledky ankety zafadi do aktudlniho vyzkumu, tykajiciho se ¢asné vicejazycnosti.

Obecné cile vyuky
Heuropal! chce

e podporovat schopnost déti umét se vyjadrovat k tématlim z kazdodenniho Zivota a k tématim
jim dobfe zndamym

e rozsitit vyuZitelnou slovni zasobu (nabizet Siroké spektrum obrat( a slovnich spojeni)

e zvysit jistotu pFi pouzivani typickych jazykovych vzord

e podporovat radost z mluveni a radost z jazyka

Heuropa nabizi jazykova cviceni a hry — rozdélené podle vékovych skupin, aby byl zohlednén rozdilny
kognitivni, socidlni a emociondlni vyvoj déti mezi 4 a 13 lety.

Vsechny hry mizZzeme prifadit k nékolika nasledujicim tématim:

Lidé a zemé
J4 a moje rodina, moji pratelé
MUj den, mQj tyden, muj rok

Zdravi, stravovani a volny cas

A

Pfiroda a Zivotni prostredi
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6. MUj dim, moje mésto/cestovani a dovolena
7. Média a technika

Kazdé téma se objevuje ve vsech vékovych skupindch (s vyjimkou tématu 7). P¥i hrach je pracovano pouze
s aspekty, které jsou pro dany vék relevantni a zajimavé. Tomu odpovida téz rozdilnd komplexnost
jazyka. Zatimco se predskolni déti v tématu 5 uci pojmenovavat Casti zviteciho téla, rozliSovat domaci a
divoka zvitata a nebo pojmenovavat zvifeci mladata, zabyvaji se ti starsi zplsobem Zivota zvifat nebo
metaforickym pouZitim zvitecich jmen ve slovnich obratech.

K Heuropé! existuje jakési Curriculum, které pro kazdou vékovou skupinu a pro kazdé téma detailné
predstavuje, jaké dovednosti, jaké oblasti slovni zasoby a gramatiky, jaké funkce jazyka a druhy text(

budou probirany. Obsahuje také podnéty pro dalsi aktivity ve vyucovani / ve skupiné.

Déti predskolniho véku
Vychozim bodem svéta Heuropy pro déti pfedskolniho véku je blazniva vila. Zde chodi zvirata k lékafi, otec
lovi bufty v zdhoné, krtci si stavi domecek z karet. To vSe musi byt prozkoumano a je zde také velké

mnoZstvi ndmétl pro hadanky a hry na otazky a odpovédi pro rodice. Hrou provazi jeden chlapec a jedno
dévce ve véku déti.

Cilem her je predevsim nabidnout co mozna nejvice impulsd pro témata, ktera znaji déti z kazdodenniho
Zivota nebo ze Skolky. Obrazky a hry nabizi bezpocet podnéti k mluveni. Mluvici slovniky nabadaji k
opakovani slov a slovnich spojeni, k reakci na otazky, k porovndvani reakci se vzorem ve hfe. Vychazime
z toho, Ze otec nebo matka podporuji déti jako své partnery v rozhovoru.

e Funkéni dovednosti: napf. popis obrazkd, prevypravéni kratkych déjl, opakovani vétnych vzord,

dotazovani se na mista, vlastnosti véci

Déti ve skolnim véku od cca 5/6 do 9 let
Vychozim bodem pro jazykovou cestu 5-9 letych je podvodni mésto, ve kterém oba hrdinové bydli. Jejich

svét a jejich vSedni den je stejny jako u déti, i kdyz také troSku blaznivy.

Hry pro déti v tomto véku procvicuji predevsim porozuméni poslechu a vnimani hlasek, popis obrazka a
situaci, zavadi do her abecedu, napf. pfifazovani slov k jejich pocatecnim pismenlim, dopliovani
chybéjicich pismen nebo hlaskovani jmen. Vedle jazykovych obsah( jsou zprostfedkovavany také znalosti
o zemi, zvlastnosti prirody a krajiny nebo typicky pribéh roku.

e Funkéni dovednosti, napf: predstavit sebe a ostatni, porozumét zakazdm, prikazm, pravidliim a

umét je reprodukovat, popisovat predméty, zvirata, vlastnosti kamarad(, hlaskovat, atd...

Déti / mlddez od 10 let

Na své cesté do zemé Heuropa! jsou mladi lidé provazeni tymem Superhrdint:

e emocionalni Hydra se svymi deviti hlavami, které vZdy dokazi vyvolat diskusi;

e vzdy ptipraveny hasi¢ Rocketman a jeho syn Rocky,
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e superrychla a superchytra leopardi Zena a jeji dcera Lea;
e Supersurfat, kterému neutece zadna vina

e anakonec Doktor Sileny, ktery neni nikdy v rozpacich, pokud jde o néjakou radu

Tyto velmi svérdzné charaktery davaji hrdm vlastni zndmky a potfebné je okoreni.

Hry pro tuto vékovou skupinu vyZzaduji a podporuji vedle poslechu také porozuméni ¢tenému textu. Hraci
budou doplriovat jednoduché texty, napf. omluvu prostfednictvim SMS, pohlednici z dovolené nebo
zapisky do deniku. Mnoho rdznorodych kvizovych her podporuje rozvoj slovni zasoby nejen z oblasti
techniky a médii, ale také z oblasti pfirodovédy a ochrany Zivotniho prostfedi a rovnéZ pouzivani
typickych obratl a zdvorilostnich frazi ve styku s ostatnimi lidmi. Vedle rodiny hraje dlleZitou roli také
pratelstvi a prvni laska.

Il Koncept platformy a her (Game Design)

Vyukové hry v Heuropé nepredepisuji Zddny pifedem stanoveny postup. VSechny hry jsou pfistupné vsem,
mohou byt ale filtrovany podle didaktickych kriterii jako je téma, procvicované struktury a jazykové

funkce nebo vék skupiny. Timto zplisobem ma byt umoznén jednodussi a presto individudlnéjsi pristup
pro déti s riznymi Grovnémi a rGznymi jazykovymi pfedpoklady.

Pfistup k hram

Po vstoupeni do platformy si hrac¢ nejprve vybere svij vychozi jazyk. To je jazyk, ve kterém se budou
objevovat obsahy webovych stranek a pomoc k jednotlivym hram. Pomoc a doprovodné texty jsou k
dispozici v osmi evropskych jazycich. Timto maji byt pfizvani ke spolecnému hrani také skupinky rodic(,

ktefi cilovy jazyk neovladaji zcela plynule.

Pro volné hrani bez navodu si mohou déti na startu vybrat svoji vékovou skupinu a dostanou se ke tfem
uvodnim obrazkdm — stara vila, podvodni svét, laboratof. Odsud nasleduji svoji zvédavost a vybiraji
jednotlivé hry. Kdykoliv se mohou vratit zpét k Uvodnimu obrazku, tim Ze hru kliknutim na kfizek uzaviou
a vyberou si hru jinou. Vétsina her nabizi vice hernich variant. (viz vysvétleni nize).




B)

die viastnich kteni

Vybrat kurz nebo vytvofit viastni kurz
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Pravopis: Gskall v pravopisu — dy nebo of

Zde je navic prehled vSech dostupnych her, nezavisle na véku skupiny (-> individualni kurzy). Ucitelé a
rodice tu mohou vybirat z didaktického katalogu jen urcité hry a sestavit tak individudIni kurz. Ten maze
byt uloZen a zpfistupnén détem v urcité vyukové skupiné nebo détem vlastnim.

Obecny koncept her

Ovladaci prvky her jsou stejné pro vsechny hry ve viech vékovych skupinach. Jejich funkce je diky grafice
srozumitelnd, text byl zdmérné vynechdn. V3echny prvky jsou vysvétleny téZ akusticky ve vSech cilovych
jazycich (pfi kliknuti na Zarovku).

Vétsina her ma vice kol, to znamena vice verzi jednoho tkolu. Nové kolo je zahdjeno opétovnym
spusténim hry nebo kliknutim na symbol opakovani (kruh se Sipkou).

Aby zlstal zachovan nekomplikovany pfistup k platformé, rezignovalo se na ,proceduru prihlasovani“ a
také na zvySovani didaktické obtiznosti mezi jednotlivymi koly.
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Za kaidy vyreSeny ukol dostava hra¢ body. Pocet moZnych dosazenych bodl se urcuje podle stupné
obtiznosti u hry. Body jsou ukladany vidy za kazdou aktualni pozici. Po ziskani 8 bodt obdrZi hrac jednu
hvézdu a po ziskani 7 hvézd odménu ve formé animace.

Il Jak pracovat s vyukovou platformou Heuropal!

Obecné

MoZnosti vyuZiti zavisi na technickém vybaveni tfid. VétSinou je k dispozici jen jeden pocitac, u kterého se
jednotlivé déti stfidaji, resp. se stfidaji pfi praci v malych skupinkdch. Nabizi se i moZnost, kdy ucitel
promitad pomoci dataprojektoru (beamer) na platno a umoznuje tak pfistup ke hie celé tridé/vSsem zakam.
V tomto pripadé muZe program obsluhovat uditel ¢i néktery z zakd, a to dle pokynl ostatnich, ktefi
,hapovidaji” dalsi kroky a mozna feseni.

Vyukovou situaci lze zpestfit vytvorenim legracnich momentd, kdy ucitel (¢i jiny dospély) schvalné voli
chybné odpovédi, coz vyvoldvd u déti vSseobecné veseli a zdroven je motivuje ktomu,aby dospélého
opravovaly a rikaly spravné odpovédi. Tato atmosféra nezridka zapoji do hry i introvertni déti, které se
jinak moc neprojevuji a nezapojuji. Tyto déti bézné voli spiS samostatnou, individuaini praci s programem.

Obecné plati, Ze déti maji moznost prechdazet z jedné vékové kategorie do druhé a zkouset vSechny hry,
nezavisle na véku.

Neni tfeba se obavat, Ze by se hry Zakim hned po prvnim vyzkouseni omrzely. Déti ve hrach vidy najdou
néco nového. Nejmladsi déti naopak rady opakuji jiz zndmé.

DalSi z mozZnosti wvyuziti vyukové platformy Heuropa! je jeji kombinovani s klasickymi ucebnimi
pomtickami, jako jsou napf. mapy (mapa Ceské republiky, mapa Evropy, ...). Hra mGze nabidnout jakysi
impuls, uvod do tématu — jeho rozsifeni pak probiha ve tfidé béznou metodou za pomoci klasickych
pomucek.

Predskolni veék

V této vékové skupiné je hlavnim cilem rozsifovani slovni zasoby. Gramatické jevy, které se objevuji, se
déti uci ,mimochodem®, k jejich prohloubeni a cilenému a védomému procvi¢ovani se déti dostanou ve
vyssi vékové kategorii.

Hry je mozné pouZit jako doplnék vyuky. Déti je mohou zkouset samy, na zacatku je ale nutné je naudit
najit Uvodni obrazek a pak jim vysvétlit, jaky je princip jednotlivych her. Stejné tak je vhodné jim vysvétlit,
Ze popis kazdé hry se skryva v levém hornim rohu pod Zarovkou. V tomto véku déti mohou navod pouze
poslouchat, je dobré pak ovéfit, Ze zadani dobre pochopily. | zamysleni se nad vysvétlujicim textem je uci
chapat souvisly text a rozviji slovni zasobu. Déti klikaji na obrazky vétSinou zcela pfirozené, nicméné pro
zvyseni prinosu jednotlivych cviceni pro jazykové dovednosti je Zaddouci, aby déti platformu pouzivaly za
doprovodu uditele — ten s nimi mUZe jednotlivd slova nebo situace opakovat pomaleji, kontrolovat
spravnost odpovédi, dobrou vyslovnost, vytvaret dalsi obdobné otazky a situace a podobné.
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Déti mohou zkouset jednotlivé hry v malych skupinkdch, jedno dité ovlada mys, ostatni se aktivné ucastni
na hledani odpovédi, spole¢né opakuji nové naucené a podobné.

Postavicky, které hrami provazeji, se stavaji détskymi ,kamarady”, vyvolavaji pocit jistoty a ddvérné
zndmého.

Podobné Ize pouzivat platformu Heuropa! také doma. | tam je v tomto véku Zadouci pfitomnost dospélé
osoby. Pokud tou osobou bude navic rodi¢, ktery nemluvi danym jazykem, muiZe se sdileni her na
platformé stat vybornou pfileZitosti ke spoleénému uleni. Tato varianta vétsSinou ovSem neumoZiuje
ovéfeni spravnosti odpovédi (které nevyhodnoti pfimo dany program) i vyslovnosti. ZaleZi na jazykové
urovni rodice, jenZ neni rodilym mluvéim.

Skolnf vék:

Ve skolnim véku, zhruba od 7 let, si pokyny k jednotlivym hram v levém hornim rohu pod Zarovkou
mohou predist Zaci sami. | zde se osvédCuje prace v mensich skupinkdch, v mladsim skolnim véku pod
dohledem ucitele. Ucitel miZe nechat Zaky zkouset viechna cviceni pro predskolni déti, z her pro starsi
vékovou skupinu pak vybira hry dle zaméreni vyukové hodiny a probrané latky. Vybrané hry mize zadat
jako domaci kol k procvi¢ovani slovni zasoby, ktera se vaze k urcité tematické oblasti nebo gramatickému
jevu. K tomuto uUcelu si uditel vytvori na platformé vlastni kurz dle vybranych kritérii (vstup z hlavni stranky
platformy dole ,MUQj kurz ¢estiny“).

Vs v

Nejstarsi Zaci si mohou samostatné vybirat hry dle rGznych kritérii na zakladé probirané latky - vede je to

v

k samotatnosti a ucitel si takto mlzZe ovérit, jestli Zaci védi, co se pravé ve skole uci, a jestli dokazi zvolit
spravnou hru.

Tento projekt byl realizovan za financni podpory Evropské unie. Za obsah publikaci (sdéleni ) odpovida vylucné

Lifelong
Learning

autor. Publikace (sdéleni) nereprezentuji nazory Evropské komise a Evropska komise neodpovida za poufZiti
informaci, jez jsou jejich obsahem.
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