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Heuropa! — Metodiniai nurodymai

| Mokymo koncepcija

Zaidimy platformoje teikiama mokymo (-si) medZiaga, sudaryta remiantis dvikalbiy vaiky, tévy ir
mokytojy apklausomis. Parenkant mokymo temas, platformos struktirg, daugiausia buvo remiamasi
lietuviy, lenky ir ¢eky savaitgalio mokykléliy mokytojy patirtimi.

Skatinami mokiniy gebéjimai:

e klausymas (sakytiniy teksty suvokimas); Comprehension of longer spoken texts

e skaitymas (parenkant tinkamg intonacijg0 ; Reading with the correct intonation

e rasymas (mokomasi rasyti sveikinima, kvietimg ir kt.); Coherent description of experience
and pictures and expressing oneself in longer sentences).

e kalbéjimas (mokoma pasakoti apie save ar kitus, mintis reiksti ilgesniais sakiniais, vartoti
pastoviuosius ZodZiy junginius, frazeologizmus).

Ugdant Siuos gebéjimus Zaidimy metu mokoma rasybos, gramatikos, tarties, ple¢iamas mokiniy
Zodynas.

Pagrindiniai mokymo (-si) tikslai:
,,Heuropos” tikslai:

e Skatinti gebéjimg bendrauti kasdienése situacijose;
e Plésti Zodyng;
e Mokyti vartoti sudétingesnius sakinius, jvairiy posakiy, stabiliyjy junginiy.
e Skatinti bendravimo dziaugsmg;
,,Heuropos” mokymo pratimai ir Zaidimai klasifikuojami pagal amZiaus grupes nuo 4 iki 13 metuy.

offers language exercises and games - structured on the age basis to take into account cognitive,
social and emotional development of children between 4 and 13 years of age.

Teikiamos tokios mokymosi temos: All games can be associated with following topics:

e Zmonés ir dalys; People and countries

e A3, mano Seima ir draugai; Myself, My family and my friends

e Mano diena, savaité, metai; My day, my week, my year

e Sveikata, metai ir laisvalaikis; Health, food and free time

e Gamta ir aplinka; Nature and environment

e Mano namai, miestas, kelionés; My house, my town and travel
e Ziniasklaida ir technologijos; Media and technology

Visos, iSskyrus paskutinigjg, temos teikiamos visy amziaus grupiy vaikams. Kalboms mokyti skirti
pratimai ir Zaidimai sudaryti taip, kad juose bty atitinkamo amZiaus vaiky grupei jdomiy,
suprantamy dalyky, pavyzdziui, ikimokyklinio amZiaus vaikai mokydamiesi apie gyvinus, skatinami
jvardyti gyvinus, jy kiino dalis, vyresnio amZziaus vaikai — pazinti gyvinus, skirti naminius ir laukinius
gyvilnus, o vyriausieji — mokomi aprasyti gyviiny gyvenimo biida — taip skatinamas gebéjimas vartoti
ilgesnius, sudétingesnius sakinius (spiralinis mokymo ir mokymosi metodas).

,,Heuropos” aprase nusakoma, kokius gebéjimus skatins gramatikos, Zodyno pratimai, teikiami pagal
amziaus grupes suskirstyty teksty tipai, nurodomos tolesnio mokymo perspektyvos.
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Ikimokyklinio amziaus vaikai

Pradéje Zaisti ,,Heuropoje”, pirmiausia vaikai patenka prie ,Keistosios vilos”. Sioje aplinkoje
gyvenantys gyvinai lankosi pas gydytojg, tétis lovoje medzioja desreles, o kurmiai stato korty
namelius. Ne tik vaikai, bet ir jy téveliai, skatinami atsakyti j klausimus, spresti mjsles, atlikti jvairias
uzduotis. Zaidéjams padeda atitinkamo amZiaus Zaidimo personazai berniukas ir mergaite.

Paveiksléliuose, dialogais pateikiant vaikams Zinomas kasdienio gyvenimo situacijas, Zaidimu
siekiama skatinti vaikus bendrauti. Kalbantis Zodynas skatina kartoti iSmoktus ZodZius ir frazes,
atsakyti j klausimus, lyginti atsakymus su pateiktais pavyzdzZiais.

Mokoma: aprasyti paveikslélius, perpasakoti istorijg, pakartoti sakinius, uzduoti klausima.

5 -9 mety amZiaus vaikai

Sios amziaus grupés vaikai pirmiausiai patenka j ,,Povandeninj miestg”, kuriame gyvena abu Zaidimo
personazai. Jy gyvenimas yra labai panasus j kity vaiky gyvenima, tik gal kiek nejprastas, keistokas.

Sios grupés pratimai daugiausiai ugdo klausymo, tarties, garsy skyrimo, paveiksléliy ir situacijy
aprasymo gebéjimus, pavyzdZiui, praSoma jrasyti trikstamas raides, paraidZiui pasakyti ZodZius ir
pan. Zaisdami vaikai daugiau suzino apie Zeme, skatinami paZinti gamta, mety laikus ir kt.

Mokoma: prisistatyti ir pristatyti kitus, suprasti nurodymus, taisykles, aprasyti jvairius objektus,
gyvlnus, draugus.

10 mety amzZiaus ir vyresni vaikai

Kelionés po ,,Heuropg” metu vaikus lydi ir stengiasi Zaidimu kuo labiau sudominti superherojy
komanda:

e Emociné Hidra, turinti 9 nuolat bendrauti skatinancias galvas;

e Visada pasirenges padéti ugniagesys Zmogus Raketa ir jo siinus Rokis;

e Labai greita ir nepaprastai protinga Moteris Leopardé su dukra Léja;

e Né bangos nepraleidZiantis Super Banglentininkas;

e Keistasis savimi nepaprastai pasitikintis, patarimy nestokojantis Ekstremalusis Daktaras;

[ ]
Zaidimais lavinami ne tik sakytinio, bet ir rasytinio teksto suvokimo, rasymo gebeéjimai. Uiduotys
skatina pabaigti rasyti paprastus tekstus, dienorastj, atsipraSymo Zinutes, parasyti pasveikinima.
Dauguma uzduociy plecia su technologijomis, gamta, mokslu susijusij Zodyna, skatina mokytis vartoti
pastoviuosius ZodZiy junginius.
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Il Platformos ir zaidimy pobudis

Nors ,,Heuropos” Zaidimus galima Zaisti savaip, taciau skatinama pasirinkti

mokymosi kriterijus: temg, mokymo (-si) struktiirg, kalbos funkcijg, tiksline amziaus grupe.

Zaidimo pradZia Approach to games

Pirmiausia Zaidéjas pasirenka kalbg, kurios bus mokomasi. Atsidariusiame puslapyje astuoniomis ES
kalbomis teikiamos Zaidimo instrukcijos — Sitaip j Zaidima jtraukiami asmenys (téveliai), nemokantys
tikslinés grupés kalbos.

Norédami Zaisti be pagalbos, vaikai, pasirinke amZiaus grupe, toliau renkasi vieng is trijy paveiksléliy -
,,Keistajg vilg”, ,,Povandeninj pasaulj” ir ,,Laboratorijg” ir individualiai — Zaidimus. Prireikus, galima
grizti j zaidimo pradzig — tereikia paspausti kryZelj arba grjZimo rodykle. Kai kuriuose Zaidimuose
parink¢iy yra ir daugiau.
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Siame puslapyje teikiama visy zaidimy isklotiné. Mokytojai ir téveliai siame kataloge pasirinke jiems
tinkamiausias kategorijas, gali sudaryti individualy mokymosi kursa. Sj kursg galima i$saugoti ir veél
grjzti prie jo prireikus.
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Zaidimy platformos koncepcija

Visy platformoje teikiamy Zaidimy navigacija yra panasi, nuorodos daugiausiai reiskiamos ne tekstu,
o paveiksléliais. Paspaudus lemputés simboly, paaiskinimai teikiami balsu. Kai kuriems Zaidimams
bldingi lygmenys, taip vieng uzduotj galima atlikti keliais etapais. Naujasis lygmuo pradedamas
paspaudus , kartojimo” mygtuka (ir. paveikslélyje pazyméta rodykle). Zaidimams registracija
nereikalinga.

Taskai ir dovanos skiriami uz teisingai atliktas uzduotis, pavyzdziui, surinkes 8 taskus, Zaidéjas gauna
dovany Zvaigide, o surinkes 7 — atitinkama animacija.

Il Kaip naudotis ,,Heuropos!” platforma

Bendrieji principai Overview

Tai, kaip bus naudojamasi Sia mokymo platform, priklauso nuo techniniy galimybiy. Jei klaséje yra tik
vienas kompiuteris, vaikai juo gali Zaisti grupémis, paeiliui. Mokytojas galéty naudoti projektoriy —
taip vienu metu galéty mokytis daugiau vaiky. Tokiu atveju mokytojas ar kuris nors vaikas valdyty
kompiuteriu mokymo programa, o vaikai atlikty uzduotis.

Mokytojas jvairiai galéty skatinti mokinius mokytis — tikslingai parinkti neteisingus atsakymus, jterpti
juokingy pastebéjimy, kurie skaidrinty mokiniy nuotaika, skatinty taisyti mokytoja. Palanki mokymosi
aplinka jtraukty daugiau, tarp jy ir intravertisky, vaiky. Beje, vaikai galéty rinktis nebdtinai tik jy
amziaus kategorijos Zaidimus, bet iSbandyti ir kitus platformoje teikiamus.

Jei pirmojo Zaidimo metu vaikai imty nuobodZiauti, nerimauti neverta — bandykite Zaisti kitus
Zaidimus — kiekvienas i$ jy savaip jdomus, linksmas, tereikia rasti tai, kas konkre¢iam mokiniui
tinkamiausia.

Dar viena galimybé mokytis — pasitelkti ,,Heuropa” kaip pagalbine mokymo priemone pamokéliy apie
pasaulio tautas, Zemynus ar kt. metu. Zaidimai paskatins mokinius geriau jsiminti jgytas Zinias.
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Ikimokyklinis amZius Preschool age

Pratimai labiau skirti plésti mokiniy Zodynui. Gramatikos uzduociy bus mokomasi véliau.

......

principai, vaikai gali Zaisti ir vieni. Deréty pabrézti, kad Zaidimo paaiSkinimg jie iSgirs paspaude
lempute puslapio virsuje, kairiajame kamputyje. Vis délto, manytume, kad padedami téveliy ar
mokytojy, vaikuciai mokysis efektyviau — juos galima paskatinti kartoti ZodZius, paaiskinti situacijas,
taisyti atsakymus, uzduoti panasiy klausimy ir pratimy.

Zaidimus vaikai galéty Zaisti ir grupémis — vienas vaikas turéty valdyti pele, kiti — aktyviai ieskoti
atsakymy, kartoti iSmoktus dalykus. Drasiau, linksmiau mokytis padeda ir Zaidimy personazai.

,,Heuropos!“ platformg galima pasitelkti ir mokantis namuose. Skatintina, kad kartu su vaiku Zaisty ir
suaugusieji, net ir tikslinés kalbos nemokantis tétis ar mama (tik Siuo atveju nebity kam patikrinti
tarimo, teisingy atsakymy).

Mokyklinukai (vyresni nei 7 mety amziaus vaikai)

School age 7 years +

Sios amziaus grupés vaikai patys gali perskaityti instrukcijas, paspaude lemputés simboly, esantj
kariajame virSutiniame puslapio kampe. Mokytojui rekomenduojama skatinti vaikus mokytis mazose
grupése, kartu su jaunesniais vaikas. Priklausomai nuo mokymo tiksly, galima paskatinti vaikus Zaisti
jaunesniems, ar Sios amziaus grupés vaikams skirtus Zaidimus. Kai kurie Zaidimai gali bati skiriami
kaip namy darby uZduotys. Pagal platformoje pasirinktus kriterijus mokytojas galéty susikurti
individualy mokymo kursg (puslapio apacioje pasirinkus nuorodg ,,Sudarykite savo mokiniui / savo
vaikui individualy mokymosi kursg”).

Vyresni vaikai galéty mokytis savarankiskai — mokytojas turéty patikrinti, ar mokiniai geba sieti
mokykloje iSmoktus dalykus su platformoje teikiama medziaga.

Sis projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai. Sis leidinys [pranesimas] atspindi tik autoriaus poZidrj,

todél Komisija negali bati laikoma atsakinga uz bet kokj jame pateikiamos informacijos naudojima. tgaeig?ngg
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